Введение

Вид просмотра – это специальная компонента программы, с помощью которой пользователь просматривает и редактирует данные, представленные  в виде списка записей. Список записей может быть организован либо в виде таблицы, либо в виде иерархического дерева. Также вид просмотра можно использовать для выбора одной или нескольких записей из списка.

С помощью видов просмотра решаются следующие задачи:

· просмотр данных в виде таблицы или дерева, с использованием различных шрифтов, цветов и иконок;

· выбор одной записи из списка; 

· выбор нескольких записей с предварительной пометкой;

· выполнение действий с записями вида просмотра (добавление, изменение, удаление) и соответствующее обновление исходных записей в таблицах БД;

· редактирование объектов БД с непосредственным вводом значений в ячейки вида просмотра.

В этом томе документации приведена схема создания новых видов просмотра на языке скриптов. Предложена классификация видов просмотра и подробно рассмотрены примеры видов просмотра в соответствии с классификацией.

Также о видах просмотра можно посмотреть в книгах ‘Проект’ и ‘Язык скриптов’ .

Вид просмотра на языке скриптов

Вид просмотра в дереве проекта ДОМИНО 8 – это элемент проекта, который определяет содержание, доступные действия и порядок отображения данных в табличном или иерархическом виде. 

Виды просмотра в дереве проекта обозначены иконкой [image: image1.png]


.
В проекте имеются виды просмотра двух типов. Виды просмотра первого типа появились задолго до возникновения в Домино языка скриптов, и поэтому их называют обычными видами просмотра. Описание обычных видов просмотра намного проще, но проектировщик имеет меньше возможностей для добавления специальных процедур, изменяющих стандартный алгоритм. Обычные виды просмотра имеют базового родителя – вид просмотра ‘ОБЪЕКТЫ’, который находится в библиотеке ‘Системная область’. 

После создания языка скриптов в Домино появилась возможность разрабатывать виды просмотра второго типа. По сути, такие виды просмотра  являются процедурами на языке скриптов. Именно о них и пойдет речь в этой книге.

Для создания нового вида просмотра на языке скриптов необходимо при заполнении поля класс указать базовый вид просмотра ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’ или любой из его базовых наследников. При наследовании можно использовать их логику, переопределяя лишь необходимое. Многие из этих базовых видов просмотра имеют развитый набор формальных параметров, что облегчает работу с таблицами ДОМИНО, проектными элементами, элементами множества и т.д.
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Рисунок. Пример заполнения формы для нового вида просмотра на языке скриптов

Базовые виды просмотра расположены в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’, раздел ‘Виды просмотра’, папка ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’.

Все элементы папки ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’ в конечном итоге имеют одного родителя – базовый ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’. Этот проектный элемент не только описывает базовые атрибуты вида просмотра, но и содержит ссылку на dll, где находится программная реализация вида просмотра. 
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Рисунок. Фрагмент описания базового вида просмотра ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’

Схема описания видов просмотра

При описании вида просмотра необходимо решить три задачи:

· отобрать данные для вида просмотра;

· выбрать способ отображения данных;

· определить и задать алгоритмы обработки возможных действий пользователя при работе с видом просмотра.

Перечисленные задачи взаимосвязаны, но программная реализация вида просмотра такова, что в большинстве случаев позволяет решать эти задачи последовательно. 

Можно считать, что на программном уровне вид просмотра реализован в виде двух взаимосвязанных частей. Первая часть называется визуальной и отвечает за отображение данных и прием команд от пользователя. Другими словами, первая часть обеспечивает пользовательский интерфейс вида просмотра. Вторая часть занимается подготовкой данных для визуальной части. Иначе, обеспечивает связь вида просмотра с источником данных.

Далее выясним, какими знаниями о частях вида просмотра должен обладать проектировщик, чтобы успешно справиться с поставленными задачами.

Для решения первой задачи следует подготовить соответствующие указания для той части вида просмотра, которая занимается подготовкой данных. Проектировщику надо понимать внутреннее устройство как вида просмотра, так и источника данных, чтобы отобрать требуемую информацию из источника и передать ее в соответствующие структуры вида просмотра.

Решения второй задачи заключается в настройке визуальной части. Здесь потребуется знание изобразительных возможностей вида просмотра и умение ими воспользоваться.

Решение третьей задачи более сложно по той причине, что здесь задействованы обе части вида просмотра. Прием команд от пользователя выполняет визуальная часть. Некоторые команды обрабатываются этой же частью, например команды для перемещения по экрану. Команды, связанные с получением или изменением данных, передаются во вторую часть вида просмотра для выполнения соответствующих им действий. Проектировщику необходимо понимание правил взаимодействия обеих частей вида просмотра.

Далее рассмотрим поставленные задачи подробнее и выясним, что требуется сделать для их решения.

Отобрать данные

Суть данной задачи состоит в наполнении вида просмотра данными. Следует различать три набора или списка данных. Во всех случаях для названия отдельного элемента (или строки) списка применяется термин запись.

Первый набор называется источником данных и содержит исходные данные, которые требуется отобразить в виде просмотра. Вне зависимости от того, что является источником данных – база данных, проект, файл или их композиция, программа отбирает данные из источника однонаправлено (последовательно). Нельзя получать данные из источника в обратном направлении и позиционироваться на определенную запись. 

Второй набор данных – это та таблица, которую пользователь видит на экране. Таблица представляет собой некий прямоугольник, разделенный по горизонтали на  строки и по вертикали на столбцы. На пересечении строки и столбца находится отдельная ячейка таблицы.

Каждая строка таблицы соответствует одной записи из источника данных. Ячейки строки заполняются данными из параметров записи.

В редких ситуациях источник содержит небольшое число записей, и все они отображаются в таблице. Чаще пользователь видит в таблице лишь часть записей из источника, поскольку остальные записи на экране не поместились. Для передвижения к оставшимся записям применяются команды навигации. 

Для того чтобы обеспечить пользователю свободу перемещения по отображаемой таблице и скрыть ограничения, обусловленные правилами отбора данных из источника, в программе используется специальный временный набор данных, называемый буфером вида просмотра. Буфер и является последним из рассматриваемых набором данных.

При запуске вида просмотра буфер создается, при выходе из вида просмотра – удаляется.

С помощью буфера вида просмотра организована взаимосвязь между источником данных и таблицей на экране.

В процессе работы в буфер помещаются отобранные из источника данные. Возможны два режима заполнения буфера. В первом режиме все подходящие записи из источника заносятся в буфер сразу при запуске вида просмотра, т.е. единовременно. 

Во втором режиме буфер пополняется по необходимости. Первоначально буфер заполняется минимально необходимым числом записей, которое  определяется размером таблицы. Добавление записей в буфер проводится после того, как пользователь высказал желание видеть следующие записи. Причем каждый раз добавляется только необходимое количество записей. Второй режим применяется при работе с большими источниками, содержащими много записей, поскольку время ожидания на считывание всех записей является довольно большим. 

Визуальная часть вида просмотра считывает записи из буфера и отображает их на экране. Если пользователь изменяет содержимое записи таблицы, то эти изменения происходят именно в записи буфера. Проектировщик должен позаботиться о проведении аналогичных изменений в источнике данных. В некоторых случаях также необходимы специальные указания для обновления изображения измененной записи на экране.

Напрямую данные из буфера проектировщику недоступны. Для работы с ними имеется некая сущность, которая называется  запись буфера. Запись буфера – это логическое понятие. В действительности это множество локальных переменных вида просмотра и глобальных переменных проекта, задаваемых проектировщиком. Текущая запись – это одна из записей буфера, значения полей которой в настоящий (текущий) момент записаны в упомянутые переменные. В виде просмотра текущая запись выделяется цветом.

Для заполнения буфера данными проектировщик присваивает переменным записи буфера значения, после чего вызывает специальную функцию, которая добавляет запись в буфер. Когда пользователь выбирает некоторую запись в виде просмотра, значения ее полей  переписываются в запись буфера и становятся доступны для обработки. 

Далее рассмотрим алгоритм работы программы с буфером вида просмотра при отборе данных.

1. На первом этапе определяется структура записи буфера. 

Набор полей записи составляется в результате анализа содержимого блока ’Отбор данных’. Как только в блоке встречается конструкция, в которой некой переменной присваивается значение, то в структуру записи буфера добавляется поле, соответствующее этой переменной.

По окончании обработки блока ’Отбор данных’ полученный набор полей изменяется в соответствии со значением атрибутов ‘Список переменных, не сохраняемых в строке’ (переменные из этого раздела удаляются из буфера) и ‘Список переменных, сохраняемых в строке’ (переменные из этого раздела добавляются в буфер).
2. Следующий этап заключается в заполнении буфера. 

Из источника данных считываются подходящие записи. Поля записи источника заносятся в соответствующие поля записи буфера. После этого запись буфера сохраняется с помощью функции ‘Список данных. Добавить запись’. 

Обработка записей из источника и заполнение буфера указываются в блоке ’Отбор данных’.

3. Третий этап применяется в режиме подкачки буфера.

Наличие в блоке ’Отбор данных’ оператора ‘ОТЛОЖИТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ’ включает режим заполнения буфера с подкачкой. 

Данный оператор передает управление визуальной части вида просмотра. В визуальной части проводится проверка условия полного заполнения таблицы. Если таблица заполнена не полностью, то управление возвращается в отбор данных для получения очередной записи.

4. Последний этап выполняется при желании пользователя просматривать записи от конца списка (клавиша Ctrl + PageDown). 

В этом случае буфер полностью очищается и заново заполняется записями, считанными из источника в обратном порядке от конца.

И последнее, что следует упомянуть при обсуждении буфера – это наличие в записи буфера идентификатора объекта (указывается в одноименном атрибуте) для связи записи буфера с записью источника данных. Идентификатор объекта обязательно следует заполнить, если вид просмотра используется для выбора записей. 

Теперь приступим к изложению решения задачи отбора данных.

Прежде всего, следует определить источник данных, т.е. откуда будут взяты записи для вида просмотра. Если данные считываются из нескольких источников, то надо выбрать основной источник. Источником данных может быть либо обычная таблица Домино, либо какая-либо другая таблица в БД Oracle, либо описание проекта, либо временная локальная таблица, в которую специально для вида просмотра заносятся записи.

Далее выбирается способ считывания данных из источника, и формулируются условия, которым должны удовлетворять считанные данные, поскольку не все данные из источника подходят для отображения.

Отбор данных из источника и заполнение буфера вида просмотра описываются в блоке ’Отбор данных’. Часто применяются атрибуты ‘Блоки действий’, ‘Виртуальные блоки’, ‘Подстановки виртуальных блоков’, структурирующие текст процедуры на языке скриптов. Напомним, что для занесения записи в буфер вызывается функция ‘Список данных. Добавить запись’.

Источник данных может быть описан как непосредственно в блоке ’Отбор данных’, так и в атрибутах ‘Таблицы’, ‘Запросы’, ‘Локальные таблицы’. Объяснение этих конструкций имеется в книге ‘Язык скриптов’.

При описании древовидных видов просмотра также следует сформулировать условие для проверки наличия данных, связанных с элементом дерева. Т.е. в каком случае потребуется раскрыть поддерево, находящееся под выбранным элементом. Далее необходимо отобрать данные для заполнения раскрываемого поддерева. Эти действия указываются в следующих атрибутах: ‘Проверка наличия связанных данных’ и ‘Отбор связанных данных’.

Подробное описание упомянутых атрибутов для отбора данных приведено в главе Атрибуты вида просмотра.

Примеры отбора данных из различных источников приведены в последующих главах с описанием классов видов просмотра.

Отобразить данные

При решении задачи выбора способа отображения данных, прежде всего, необходимо выбрать вариант изображения вида просмотра. Имеются два варианта изображения видов просмотра: 

· табличный (стандарный);

· древовидный (иерархический).

Замечание. Для различения вариантов часто используют понятие интерфейс: стандартный табличный интерфейс или древовидный интерфейс. Это связано со значением одноименного атрибута вида просмотра, задающего визуальную компоненту, которая будет использована для отображения вида просмотра

Такая систематизация видов просмотра по изображению в дальнейшем будет использована при классификации видов просмотра.

Для табличного варианта выделяют два подварианта.

Первый подвариант связан со способом ввода данных. Обычно для ввода записей применяются формы. В особом случае возможен ввод данных непосредственно в ячейку таблицы. 

Второй подвариант отличается наличием дополнительной зоны.

Далее разберем понятие зоны вида просмотра.

Зона – это отдельный визуальный элемент вида просмотра. Данные внутри зоны имеют одинаковый смысл и отображаются в едином стиле. Разделение изображения вида просмотра на зоны позволяет описать изображение по частям.

Варианты изображения видов просмотра различаются составом и расположением зон.

Для табличного варианта (в том числе и для варианта со вводом в ячейку) выделяют следующие зоны:

· основная зона, содержащая таблицу с отображаемыми записями;

· заголовок вида просмотра, верхняя строка окна;

· строка с заголовками колонок, располагается над таблицей;

· зона итогов, располагается под таблицей;

· панель инструментов.

Зона итогов и панель инструментов могут отсутствовать.

Для табличного варианта с дополнительной зоной появляется еще одна упомянутая зона:

· дополнительная зона, располагается справа от основной зоны, может состоять из сменяемых областей.

Древовидный вариант предполагает другой список зон:

· основная зона, содержащая дерево записей;

· заголовок вида просмотра, верхняя строка окна;

· зона для пометок, располагается слева от основной зоны; 

· панель инструментов.

Панель инструментов может отсутствовать. Зона для пометок появляется только в режиме пометки записей.

Для лучшего понимания рассмотрим следующие рисунки с изображениями различных видов просмотра.
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Рисунок. Табличное изображение вида просмотра

На первом рисунке находится вид просмотра в табличном изображении. Изображение содержит четыре зоны. В основной зоне высвечены записи из справочника товаров. В зоне заголовка размещена строка ‘Справочник товаров (по коду)’. Зона с заголовками колонок расположена над таблицей и содержит строку ‘Код | Наименование | Цена розничная | Остаток | Подгруппа | ’. Слева от таблицы находится панель инструментов в вертикальном исполнении. Панель содержит кнопки ‘Назад’, ‘Партии’, ‘Движение’, ‘Группа’, ‘Поставщик’, ‘Фильтр’, ‘Отменить’, ‘Печать’. Зона итогов для данного вида просмотра отсутствует.

Вариант табличного изображения вида просмотра с зоной итогов можно увидеть на следующем рисунке. 
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Рисунок. Табличное изображение вида просмотра с зоной итогов

Изображение вида просмотра содержит все возможные зоны. Всего их пять, и расположены они друг под другом. На самом верху окна находится зона заголовка вида просмотра, далее следуют зона с заголовками колонок и основная зона. Под основной зоной отображается зона итогов. В данном случае зона итогов содержит результаты расчетов ‘Всего строк’ и ‘Всего единиц товаров’. И последняя зона – это панель инструментов в горизонтальном исполнении.

Следующий рисунок интересен тем, что содержит вид просмотра с дополнительной зоной. Зона размещается справа от таблицы. 

Внутри дополнительной зоны можно выделить основную зону, зону с заголовками колонок и зону с закладками. Зона с закладками рассматриваемого вида просмотра содержит две закладки ‘Остальные поля’ и ‘Строки’.
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Рисунок. Табличное изображение вида просмотра с дополнительной зоной

На четвертом рисунке находится изображение древовидного вида просмотра. Изображение содержит три зоны. Зона заголовка и панель инструментов отображаются также, как и для стандартного изображения. В основной зоне располагается дерево записей. Если элемент дерева имеет связанные элементы, то слева от элемента высвечивается знак ‘Плюс’. Можно раскрыть поддерево. При этом знак ‘Плюс’ будет заменен на знак ‘Минус’, и под элементом будет высвечено соответствующее ему поддерево.
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Рисунок. Древовидное изображение вида просмотра

Вернемся к решению задачи выбора способа отображения данных. 

В первую очередь выбираем вариант изображения вида просмотра. Выбор варианта определяет выбор родителя вида просмотра. Если требуется табличное изображение вида просмотра, то в качестве родителя для вида просмотра следует выбрать такой вид просмотра, у которого атрибут ‘Интерфейс’ имеет значение ‘Просмотр (Browse)’. Значение ‘Просмотр (Tree) новый’ у этого атрибута указывает на древовидное изображение вида просмотра.

Далее задаются общие атрибуты изображения вида просмотра: ‘Размещение окна’, ‘Иконка’, ‘Шрифт’, ‘Цвет шрифта’, ‘Цвет фона’.

После этого следует описать каждую зону, из которых состоит выбранный вариант. Зоны описываются с помощью соответствующих атрибутов вида просмотра.

Описание списка колонок таблицы (атрибут ‘Список полей просмотра’) предназначено для задания данных об основной зоне и зоне с заголовками колонок.

Атрибуты ‘Заголовок’ и ‘Итоги’ указывают на способы заполнения одноименных зон.

Для описания панели инструментов применяется атрибут ‘Сценарий’.

Наличие атрибута ‘Список интерфейсных зон’ указывает на подвариант вида просмотра с дополнительной зоной и задает области этой зоны. 

При описании древовидных видов просмотра применяется атрибут ‘Выбор нескольких объектов из списка’, включающий режим пометки записей. 

Атрибут ‘Контекстное меню’ определяет меню, вызываемое при нажатии правой кнопки мыши. Иногда требуется отменить вызов контекстного меню. В этом случае следует задать атрибут с пустым значением.

Обработка действий пользователя

Для решения данной задачи требуется определить и задать алгоритмы обработки действий пользователя при работе с видом просмотра. 

Приступать к решению данной задачи можно только после того, как будет выбран вариант изображения вида просмотра, поскольку список возможных действий определяется именно вариантом изображения. 

При работе с табличным изображением вида просмотра пользователь может:

· просматривать список записей в таблице;

· изменять набор колонок таблицы;

· запускать поиск интересующих записей;

· ограничить отображаемый список;

· добавлять новые записи, изменять и удалять имеющиеся записи;

· выполнять действия, представленные на панели инструментов;

· выполнять действия, перечисленные в контекстном меню.

Древовидный вид просмотра позволяет:

· просматривать древовидный список записей;

· открывать и закрывать поддерево записей для интересующего элемента дерева;

· добавлять новые записи, изменять и удалять имеющиеся записи;

· выполнять действия, представленные на панели инструментов;

· выполнять действия, перечисленные в контекстном меню.

Многие из перечисленных действий пользователя обрабатываются программой автоматически, без дополнительных указаний. Такие действия называются стандартными. Понятно, что в число стандартных не входят действия, вызываемые из панели инструментов и контекстного меню. 

Далее рассмотрим автоматическую обработку стандартных действий подробнее, но сначала необходимо уточнить следующие термины.

При исследовании алгоритмов работы программы следует разделять три понятия: действие, клавиша или визуальный элемент управления, команда интерфейса.

Первый термин – действие - описывает желание пользователя. Или, точнее, работу программы, выполняющей желание пользователя.

Второе понятие - клавиша или визуальный элемент управления - определяет то, каким образом пользователь выражает свои желания. Обычно пользователь имеет только клавиатуру и манипулятор мышь. Следовательно, можно либо нажать клавишу на клавиатуре, либо переместить указатель мыши на некий визуальный элемент и нажать одну из кнопок мыши. Часто одно желание можно выразить несколькими способами. Это сделано для того, чтобы пользователь имел возможность выбрать наиболее удобный для него способ. 

Третий термин - команда интерфейса - отражает понимание программой желания пользователя и однозначно определяет выполняемое программой действие. Команды интерфейса применяются при организации взаимодействия частей программы.

Стандартные действия обрабатываются визуальной частью вида просмотра автоматически, и не требуют никаких дополнительных указаний. Стандартными действиями являются навигация (перемещение) по списку записей, изменение состава колонок, задание поискового условия, запуск формы фильтра (для ввода дополнительных ограничивающих условий), общие действия.

В отличие от обычных видов просмотра, для видов просмотра на языке скриптов обработка команд редактирования записи не является стандартным действием.

Перечислим возможные действия с видом просмотра. 

Просмотр списка записей

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Стрелка вниз


	Встать на следующий объект
	Перемещение курсора на следующую запись (вниз)

	Стрелка вверх
	Встать на предыдущий объект
	Перемещение курсора на предыдущую запись (вверх)

	Page Up
	
	Перемещение курсора вверх на 1 страницу (число записей, отображаемых на окне).

	Page Down
	
	Перемещение курсора вниз на 1 страницу (число записей, отображаемых на окне).

	Ctrl + Page Up
	Встать в начало списка
	Перемещение курсора на начало списка

	Ctrl + Page Down
	Встать в конец списка
	Перемещение курсора на конец списка

	Стрелка вправо, Tab
	
	Перемещение курсора на следующий столбец, сдвиг изображения направо

	Стрелка влево
	
	Перемещение курсора на предыдущий столбец, сдвиг изображения налево

	Горизонтальный ползунок
	
	Сдвиг изображения направо – налево

	Вертикальный ползунок 
	
	Сдвиг изображения вверх – вниз


Изменение списка колонок

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Специальная кнопка на  панели управления основного окна [image: image8.png]



	Конфигурация колонок
	Запустить форму для настройки списка отображаемых колонок таблицы
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Рисунок. Пример окна с настройкой конфигурации колонок

Поиск

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Ctrl + F
	Поиск
	Запустить форму для ввода поискового условия

	Shift + Down
	Найти следующую запись
	Переместить курсор на следующую подходящую запись

	Shift + Up
	Найти предыдущую запись
	Переместить курсор на предыдущую подходящую запись

	
	Найти первую запись
	Переместить курсор на первую подходящую запись

	
	Найти последнюю запись
	Переместить курсор на последнюю подходящую запись


Фильтрация списка

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Специальная кнопка на  панели управления основного окна [image: image10.png]



	Установить фильтр по полям
	Запустить форму для ввода ограничений по колонкам


[image: image11.png]opia 114 338aHHA MTbTPa Ha BU NpOCKOTDA

Karanoru |

Fonurens Q%
Knaccs: Q%
Tunei Q%
Kon

Hanmenosanme (Bxoxaenie)

HanmeHogame

S v «

OueriTe ek Veranosums  Orwera





Рисунок. Форма для ввода фильтра у вида просмотра каталогов

Добавление, изменение и удаление записей

	Клавиша 
	Команда интерфейса
	Действие

	Insert
	Создать новую запись
	Добавить запись, запустить пустую форму для ввода записи

	Ctrl + Insert или Ctrl + D
	Копировать запись
	Добавить запись, форму для ввода записи заполнить параметрами текущей записи

	Enter или Ctrl +Enter
	Изменить
	Изменить запись, запустить заполненную форму для изменения полей записи

	Delete
	Удалить
	Удалить запись


Для всех команд необходимо указать выполняемые действия в блоке ‘Обработка команд’.

Для ввода в ячейку

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	F2
	Ввод в ячейку
	Запустить форму для ввода значения


Для ввода значения в ячейку требуется также указать обработку команды 'Ввод в ячейку' в блоке-обработчике команд.

Общие действия

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Esc
	Назад
	Завершить работу с видом просмотра

	Enter или двойное нажатие на левую клавишу мыши
	Вперед
	Перейти на вид просмотра зависимых записей

	Пробел
	SELECT
	Пометить текущую строку списка 

	Пробел
	UNSELECT
	Cнять пометку с текущей строки

	Ctrl + A
	SELECT_ALL
	Пометить все строки

	
	UNSELECT_ALL
	Снять все пометки

	Иконка с крестиком в правом верхнем углу окна
	Закрыть окно
	Завершить работу с видом просмотра

	
	Обновить содержимое текущей строки списка
	Обновить содержимое текущей строки списка

	
	Обновить содержимое текущей страницы списка
	Обновить содержимое текущей страницы списка

	
	Обновить содержимое всего экрана
	Обновить содержимое всего экрана

	
	Обновить toolbar
	Обновить содержимое панели управления


Средства навигации в древовидном виде просмотра

	Клавиша или визуальный элемент управления
	Команда интерфейса
	Действие

	Стрелка вниз


	Встать на следующий объект
	Перемещение курсора на следующую запись (вниз)

	Стрелка вверх
	Встать на предыдущий объект
	Перемещение курсора на предыдущую запись (вверх)

	Page Up
	
	Перемещение курсора вверх на число записей, отображаемых на окне.

	Page Down
	
	Перемещение курсора вниз на число записей, отображаемых на окне.

	Home
	Встать в начало списка
	Перемещение курсора на начало списка

	End
	Встать в конец списка
	Перемещение курсора на конец списка

	Серый Плюс или иконка Плюс рядом с элементом
	Встать на ребенка текущего объекта
	Развернуть поддерево, связанное с текущим элементом

	Серый Минус или иконка Минус рядом с элементом
	Встать на родителя текущего объекта
	Свернуть поддерево, связанное с текущим элементом


Замечание 1. Команды интерфейса заданы не для всех действий. В таких случаях проектировщик не может изменить стандартную обработку данных действий.

Замечание 2. Если для действия не указаны клавиша или визуальный элемент управления, то данное действие принято выполнять из проектных процедур. Проектировщик может для выполнения соответствующего действия назначить какую-либо клавишу.

Изменение обработки стандартных действий

Изменить обработку стандартных действий можно двумя способами.

В первом случае целиком изменяется алгоритм обработки команды интерфейса. Для этого применяются атрибуты вида просмотра: ‘Обработка команд интерфейса’ и ‘Обработка команд’.
Во втором случае меняется лишь реакция программы на нажатие какой-либо клавиши на клавиатуре. Это можно сделать с помощью атрибута ‘Список горячих клавиш’. 

Выполнение действий из панели инструментов и контекстного меню

Кроме стандартных действий, (т.е. действий обрабатываемых программой  автоматически, без дополнительных указаний) имеется возможность задать набор дополнительных обработок.

Атрибут ‘Сценарий’ определяет панель инструментов и действия, выполняемые при выборе клавиши на панели. 

Атрибут ‘Контекстное меню’ задает список пунктов в одноименном меню и действия, выполняемые при выборе пункта.

Обработка дополнительных клавиш на клавиатуре указывается в атрибуте ‘Список горячих клавиш’.
Фильтрация списка

В видах просмотра на языке скриптов проектировщик должен самостоятельно обеспечить отбор данных с задаваемыми в фильтре дополнительными ограничениями.

Пример реализации фильтра будет приведен ниже при рассмотрении вида просмотра каталогов. В этом виде просмотра (раздел ‘Формальные параметры’) заведены специальные переменные для хранения ограничений.

Все эти переменные перечислены в разделе ‘Список полей фильтра’, что позволяет вводить в них значения с помощью формы фильтра.

Отбор данных осуществляется по специальному запросу, в который передаются введенные значения переменных фильтра.

Алгоритм работы программы при обработке фильтрующего условия будет следующий. 

После того, как пользователь ввел в форму фильтра дополнительные ограничения, программа очищает буфер вида просмотра и повторно запускает отбор данных. В запросе анализируются введенные значения фильтра и отбираются только подходящие записи. Выбранные записи отображаются на экране. Пользователь видит список записей, удовлетворяющих указанному им ограничению. 

Атрибуты вида просмотра

При описании вида просмотра доступны следующие атрибуты:
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Рисунок. Атрибуты вида просмотра

Далее следуют наследуемые атрибуты:
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Рисунок. Список наследуемых атрибутов вида просмотра

Вид просмотра, по сути, является процедурой на языке скриптов особого вида. Поэтому назначение части атрибутов вида просмотра совпадает с назначением соответствующих атрибутов процедуры. Другая часть атрибутов присуща именно видам просмотра, и напоминает атрибуты обычных видов просмотра.

Основное отличие вида просмотра от обычных процедур и функций состоит в том, что у вида просмотра нет раздела ‘Выполнить действия’. Вместо этого есть пять других разделов, каждый из которых реализует свою специфическую логику. 

Попытаемся классифицировать атрибуты по областям применения. Некоторые атрибуты придется поместить одновременно в несколько групп.

Проектные атрибуты 

В первую группу войдут те атрибуты вида просмотра, которые присущи ему как отдельному проектному элементу. Назовем такие атрибуты – проектные.

	Копирование

	Использование

	Использование (в режиме выполнения)

	Формальные параметры

	Значения формальных параметров при вызове

	Локальные переменные

	Допускает наследование атрибутов


Таблица. Проектные атрибуты вида просмотра

Копирование – условие копирования проектировщиками описания вида просмотра.

Использование – условие доступа проектировщиков к виду просмотра.

Использование (в режиме выполнения) – условие доступа пользователей к виду просмотра.

Локальные переменные – содержит список локальных переменных вида просмотра.

Допускает наследование атрибутов – при установленном признаке в описании наследника можно будет переопределить атрибуты. Рисунок со списком наследуемых атрибутов находится в начале главе.

Формальные параметры – список формальных параметров для вызова вида просмотра.

Значения формальных параметров при вызове – список значений формальных параметров. Раздел заполняется при вызове вида просмотра.

Интерфейсные атрибуты 

Вторую группу составляют те атрибуты, которые определяют изображение вида просмотра на экране.

	Размещение окна

	Иконка

	Сценарий

	Список полей просмотра

	Итоги

	Заголовок

	Список интерфейсных зон

	Шрифт

	Цвет шрифта

	Цвет фона

	Интерфейс

	Выбор нескольких объектов из списка

	Контекстное меню


Таблица. Интерфейсные атрибуты вида просмотра

Размещение окна – для определения места расположения окна на экране. 

Иконка – для отображения вида просмотра в сценариях и панели инструментов. Иконка выбирается из списка зарегистрированных в программе иконок.

Если не задать иконку, то виду просмотра будет присвоена стандартная иконка вида просмотра [image: image14.png]


.

Сценарий – определяет список кнопок, которые будут представлены на панели инструментов. 

Список полей просмотра – содержит описание колонок вида просмотра. Возможно описать два вида полей: 'Поле (колонка), являющееся параметром объекта' и, используемое реже, 'Поле (колонка) для ввода данных'. Поля первого вида используются для отображения значений, а поля второго вида - для возможности ввода значений в ячейку вида просмотра. (Для ввода значения в ячейку требуется также указать обработку команды ‘Ввод в ячейку' в блоке-обработчике команд.)

Итоги – содержит описание итоговых величин, рассчитываемых по записям вида просмотра.

Заголовок –  определяет заголовок окна. Если заголовок окна не задан, то будет использовано либо наименование того пункта сценария, в котором вызывается данный вид просмотра, либо наименование родителя вида просмотра, если вид просмотра вызывается не из сценария.

Список интерфейсных зон – задает список областей в дополнительной зоне вида просмотра. 

Шрифт – задает шрифт для записей вида просмотра.

Цвет шрифта – задает цвет шрифта для записей вида просмотра.

Цвет фона – задает цвет фона для окна вида просмотра.

Интерфейс – указывает визуальную компоненту, которая будет использована для отображения вида просмотра. 

Выбор нескольких объектов из списка – наличие данного признака разрешает выбрать (пометить)  несколько записей.

Контекстное меню – определяет меню, которое вызывается по правой кнопке мыши для записи вида просмотра. Если не определено, то вызывается сценарий, указанный для отображаемого объекта. Обычно указывается пустой раздел, что означает запрет отображения контекстного меню. 

Атрибуты для обработки 

В данную группу входят атрибуты, применяемые для обработки различных действий пользователя.

	Сценарий

	Список горячих клавиш

	Выбор одного объекта из списка

	Автоматический выбор единственной возможной записи

	Выбор нескольких объектов из списка

	Вид просмотра зависимых записей

	Обработка команд интерфейса

	Контекстное меню

	Кодификаторы

	Идентификатор объектов

	Выполнить при старте

	Обработка команд

	Выполнить при завершении

	Список полей фильтра


Таблица. Атрибуты вида просмотра для обработки действий пользователя

Сценарий – определяет список кнопок, которые будут представлены на панели инструментов. 

Список горячих клавиш – определяет список горячих клавиш. За каждой горячей клавишей закреплено определенное действие (вызов команды, процедуры, сценария, вида просмотра), которое будет выполнено при нажатии на клавишу. 
Выбор одного объекта из списка – наличие данного признака указывает, что вид просмотра будет применяться для выбора записей (например, при заполнении поля формы ввода).

Автоматический выбор единственной возможной записи – если установлен данный признак, то вид просмотра применяется для выбора, и если он содержит только одну запись, то данная запись будет выбрана автоматически, без отображения вида просмотра на экране.

Выбор нескольких объектов из списка – наличие данного признака разрешает выбрать (пометить)  несколько записей.

Вид просмотра зависимых записей – указывает вид просмотра зависимых записей (записей, являющихся наследниками текущей). 

Обработка команд интерфейса – изменяет действия, выполняемые по стандартным командам интерфейса. Например, к стандартным действиям по команде ‘Назад’ добавлено присвоение значения локальной переменной ‘Отмена’.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Обработка команд интерфейса’

Контекстное меню – определяет меню, которое вызывается по правой кнопке мыши для записи вида просмотра. Если не определено, то вызывается сценарий, указанный для отображаемого объекта. Обычно указывается пустой раздел, что означает запрет отображения контекстного меню. 

Кодификаторы – здесь описываются используемые внутри процедуры кодификаторы. Кодификатор – набор именованных проектных элементов, используемых в качестве перечислимого типа данных. Обычно кодификатор применяется для выбора пользователем одной альтернативы из списка возможных вариантов.

Идентификатор объектов – здесь указывается выражение (локальная или контекстная переменная), однозначно определяющее запись буфера вида просмотра. Для видов просмотра стандартных объектов ДОМИНО это выражение должно возвращать UID объекта из текущей записи. Для других видов просмотра тип результата выражения может быть любым. 

Выполнить при старте – Последовательность операторов, которые будут выполнены сразу после запуска вида просмотра. Если в процессе выполнения произойдет ошибка или будет вызван оператор EXIT, то запуск вида просмотра будет прекращен.

Например, формирование заголовка вида просмотра.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Выполнить при старте’

Атрибут ‘Заголовок’ содержит ссылку на переменную ‘Заголовок вида просмотра’. Этой переменной присваивается значение в рассматриваемом разделе.

Обработка команд – Здесь указываются действия, которые следует выполнить при получении от визуальной части вида просмотра указанных команд.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Обработка команд’

Раздел содержит перечень команд интерфейса и выполняемые действия по этим командам. 

Выполнить при завершении – Последовательность операторов, которые будут выполнены при завершении вида просмотра.

Например, закрыть открытые в виде просмотра файлы.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Выполнить при завершении’

Список полей фильтра – определяет список полей, для которых можно задать ограничивающие условия.

Поля должны ссылаться на локальные переменные или формальные параметры вида просмотра, значения которых используются при отборе данных в разделе 'Отбор данных'. (Раздел 'Отбор данных' выполняется каждый раз при установке и снятии фильтра.) 

Все поля, указанные в данном разделе, будут доступны для заполнения при запуске формы фильтра.

Например, для вида просмотра, отображающего каталоги, указаны следующие поля. 
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Список полей фильтра’

В описании поля ‘Родитель’ имеется ссылка на исходный вид просмотра.

Форма фильтра будет выглядеть вот таким образом.
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Рисунок. Форма фильтра для вида просмотра каталогов

Атрибуты для отбора данных

Атрибуты из данной группы применяются при описании источника данных, буфера вида просмотра, алгоритмов для отбора записей.

	Список переменных, сохраняемых в строке

	Список переменных, не сохраняемых в строке

	Локальные таблицы

	Таблицы

	Запросы

	Блоки действий

	Виртуальные блоки

	Подстановки виртуальных блоков

	Отбор данных

	Проверка наличия связанных данных

	Отбор связанных данных

	Идентификатор объектов


Таблица. Атрибуты вида просмотра для отбора данных

Список переменных, сохраняемых в строке – содержит список переменных (локальных, контекстных или, реже, глобальных), которые требуется добавить в структуру записи буфера вида просмотра. 

[image: image21.png]= NokankHsie nepemeHee

21 Osuve

2 Mpouee

1 Meperentie naa npocHoTpa.

[0 CrMCoK MepetieHHsIX Coxpamaesx & CTPOKE

B2 Neperentias
B Neperentias
B Neperentias
B Neperentias
B Neperentias
B Neperentias
B2 Neperernas

Hawerosanue

Tun nokghenTa

B MpUnOKeHns K CepThamkaTy
Tokyrent

BLOB

CTpOKa BLIGpaHa 4717 CKEHNPOBEHIS
Wpngpt




Рисунок. Пример использования атрибута ‘Список переменных, сохраняемых в строке’
В разделе ‘Локальные переменные’ описано очень много переменных. Для вида просмотра требуются лишь некоторые из них. Раздел ‘Список переменных, сохраняемых в строке‘ содержит ссылки на переменные, которые необходимо занести в структуру записи буфера вида просмотра независимо от того, участвуют ли данные переменные в операторах присваивания внутри раздела 'Отбор данных', или ссылается ли на какую-либо из них атрибут 'Идентификатор объекта'.

Список переменных, не сохраняемых в строке – содержит список переменных, которые не следует добавлять в структуру записи буфера вида просмотра. Обычно, в этом разделе указываются итоговые переменные. По умолчанию, в структуру записи буфера вида просмотра включаются все переменные, которым присваивается значение в разделе 'Отбор данных', и переменная, на которую ссылается атрибут 'Идентификатор объекта'.

Например.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Список переменных, не сохраняемых в строке’
В структуру записи буфера вида просмотра будут занесены все переменные, участвующие в операторах присваивания внутри раздела 'Отбор данных', и переменная, на которую ссылается атрибут 'Идентификатор объекта', кроме переменных ‘Количество файлов’, ‘Количество узлов’ и ‘Суммарный размер’.

Локальные таблицы – Здесь описываются используемые внутри вида просмотра локальные таблицы. Под локальной таблицей можно понимать двумерную матрицу из строк и столбцов с описанием правил сортировки и группировки строк.

Таблицы – Здесь описываются используемые внутри вида просмотра таблицы сервера базы данных. Описанные здесь таблицы могут быть использованы в SQL конструкциях (операторах) вида просмотра.

Запросы – Здесь описываются используемые внутри вида просмотра SQL запросы к серверу базы данных. 

Блоки действий – Здесь описываются блоки команд (операторов), вынесенные из основного блока процедуры. Описанные в этом разделе блоки требуют явного вызова.

Виртуальные блоки – Используются при наследовании видов просмотра с перенесением части логики в процедуру-наследник. Расположенные в этом разделе блоки не имеют содержимого. В теле вида просмотра содержатся ссылки на виртуальные блоки, но свое содержимое виртуальные блоки получают в разделе ‘Подстановки виртуальных блоков’  в наследнике или в базовом виде просмотра

Подстановки виртуальных блоков – В этом разделе виртуальные блоки получают свое содержимое в виде последовательности команд (операторов).

Отбор данных – Здесь заполняется буфер вида просмотра. Для создания и заполнения одной записи буфера применяется функция ‘Список Данных. Добавить Запись’. По умолчанию, структура записи вида просмотра содержит все переменные, которым присваивается значение в разделе 'Отбор данных', и переменная, на которую ссылается атрибут 'Идентификатор объекта'. Список переменных уточняется с помощью атрибутов ‘Список переменных, сохраняемых в строке’ и ‘Список переменных, не сохраняемых в строке’. 

Проверка наличия связанных данных – Применяется для древовидных видов просмотра. Здесь проверяется наличие связанных данных для элемента дерева. Если возвращается истинное значение, то рядом с элемента дерева отображается знак плюс. В противном случае высвечивается знак минус.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Проверка наличия связанных данных’
Для вида просмотра описаны две локальные таблицы, содержащие проектные элементы. Для проверки наличия связанных данных из локальной таблицы ‘Типы объектов по родителю’ считывается элемент, соответствующий текущей строке вида просмотра.

Отбор связанных данных – Применяется для древовидных видов просмотра. Здесь описывается алгоритм отбора связанных данных. При раскрытии пункта дерева (по знаку плюс) отображаются связанные с этим пунктом данные.
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Рисунок. Пример использования атрибута ‘Отбор связанных данных’
Продолжение предыдущего примера. Для получения данных, связанных с текущей строкой вида просмотра, применяется запрос по локальной таблице 'Типы объектов по имени' .

Идентификатор объектов – здесь указывается выражение (локальная или контекстная переменная), однозначно определяющее запись буфера вида просмотра. Для видов просмотра стандартных объектов ДОМИНО это выражение должно возвращать UID объекта из текущей записи. Для других видов просмотра тип результата выражения может быть любым.

Подробное описание некоторых атрибутов

Сценарий

Данный атрибут определяет список кнопок (строк сценария), которые будут представлены на панели инструментов. Если атрибут не указан, то будет применено описание атрибута из вида просмотра – родителя.

Список может как включать в себя как имеющиеся готовые сценарии (с добавлением к ним своих кнопок), так и быть составлен самостоятельно.

При описании сценария доступны все те атрибуты, которые рассматривались в главе ‘Сценарии’ тома документации ‘Описание проекта’. 
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Рисунок. Атрибуты сценария

Замечание. Если требуется, чтобы кнопка была подписана, то при описании кнопки необходимо ввести значение в поле ‘Имя’. 

Рассмотрим пример панели инструментов для вида просмотра ‘Ассортиментные группы’. 
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Рисунок. Описание панели инструментов для вида просмотра

Пользователь при работе с этим видом просмотра увидит вот такую панель инструментов:
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Рисунок. Панель инструментов вида просмотра

Во втором примере описания сценария интересно использование команды ‘USER 1'.
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Рисунок. Пример описания сценария

Кроме обычных для видов просмотра команд, часть которых зарезервирована и обрабатывается автоматически, а другая часть подразумевает вполне определенные действия, есть около двадцати специальных команд (формата USER XX …), использование и смысл которых определяется проектировщиком. Все действия по этим командам должны быть описаны в разделе ‘Обработка команд’. Например, вот так:
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Рисунок. Пример обработки команд вида просмотра

Список горячих клавиш

Данный атрибут определяет список горячих клавиш, действующих в данном виде просмотра. За каждой горячей клавишей закреплено определенное действие (вызов команды, процедуры, сценария, вида просмотра), которое будет выполнено при нажатии на клавишу. 

При описании списка горячих клавиш будет предложено выбрать тип создаваемого элемента.
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Рисунок. Атрибуты элемента ‘Список клавиш’

Наследуемые назначения клавиш – для наследования описания клавиш из родителя вида просмотра.

Назначение клавиши – для описания клавиши.

Форма описания горячей клавиши содержит два поля ‘Имя’ и ‘Клавиша’.
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Рисунок. Форма горячей клавиши

Поле ‘Клавиша’ заполняется значением из списка зарегистрированных в проекте клавиш и сочетаний клавиш. Список клавиш находится в библиотеке ‘Системная область’, раздел ‘Интерфейс’, раздел ‘Список клавиш’.
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Рисунок. Фрагмент списка зарегистрированных в проекте клавиш

Рассмотрим пример описания списка горячих клавиш.
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Рисунок. Пример описания списка горячих клавиш

С клавишей DELETE связана пустая команда. Это означает, что никаких действий при нажатии этой клавиши выполнять не следует. Такая конструкция отменяет назначение этой клавиши, описанное в виде просмотре – родителе.

При нажатии клавиши Серый плюс будет вызван вид просмотра ‘Резервуары’.

Команда ’Назад’ привязана к клавише Серый минус.

Остальные назначения горячих клавиш следует взять из описания родителя вида просмотра.

При указании команды можно использовать одну из двадцати специальных команд (USER XX…). Например.
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Рисунок. Второй пример описания списка горячих клавиш

Описание выполняемых действий располагается в разделе ‘Обработка команд’.
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Рисунок. Пример обработки команд вида просмотра

Список полей просмотра

Данный атрибут применяется для описания полей (колонок) вида просмотра. В список колонок можно включить колонки из вида просмотра - родителя.

При описании списка полей просмотра доступны следующие типы проектных элементов:
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Рисунок. Атрибуты элемента ‘Список полей просмотра’

<Наследуемые поля, колонки> - для наследования списка полей из родителя вида просмотра.

Поле (колонка), являющееся параметром объекта – для описания нового поля.

Поле (колонка) для ввода данных – для описания нового поля, значение которого предполагается вводить в ячейку.

Выражение – для описания правил расчета какой-либо величины.

Форма описания поля вида просмотра содержит два поля ‘Имя ’ ‘Класс’.
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Рисунок. Форма описания поля вида просмотра

Значение поля ‘Имя’ будет отображено в заголовке колонки, если не указан атрибут ‘Заголовок’. 

Поле ‘Класс’ заполняется либо ссылкой на параметр объекта, либо ссылкой на выражение. Выражение может быть описано как в данной папке, так и в других разделах проекта.

Для полей вида просмотра можно задать следующие атрибуты:
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Рисунок. Атрибуты поля (колонки), являющегося параметром объекта
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Рисунок. Атрибуты поля (колонки) для ввода данных

Атрибуты поля (колонки), являющегося параметром объекта

Выравнивание - для задания вида выравнивания текста внутри колонки. 
Формат - для задания формата отображения содержимого поля. 

Минимально возможная ширина – минимальная ширина колонки в символах.

Максимально возможная ширина – максимальная ширина поля в символах.

Язык – применяется для поддержки национальных языков.

Заголовок – для задания заголовка колонки. Можно указать выражение.

Доступно (видимо), если – задает условие отображения колонки. 

Иконка – задает иконку в ячейке. Обычно для задания иконки применяется выражение.

Шрифт – задает шрифт для ячейки таблицы.

Цвет шрифта – задает цвет шрифта для ячейки таблицы.

Цвет фона – задает цвет фона для ячейки таблицы.

Атрибуты поля (колонки) для ввода данных

Обязательное для ввода поле – при установленном признаке значение данного поля должно быть обязательно введено.

Обязательно ненулевое значение (для числовых полей только) - при установленном признаке значение данного поля не может быть нулевым.

Обязательно неотрицательное значение (для числовых полей только) - при установленном признаке значение данного поля не может быть отрицательным.

Скрытое значение (пароль) – при установленном признаке значение данного поля отображается символами звездочка (*). Данный атрибут применяется при вводе паролей.

Только для просмотра – при установленном признаке значение поля изменить нельзя.

Доступно (видимо), если – задает условие отображения поля в форме. 

Отображаемый текст для объектов БД – задает правило формирования отображаемого значения для полей, содержащих ссылку на какой-либо объект. Если правило не будет задано, то отображается параметр ‘Наименование’ объекта.

Выбор из списка – для ссылки на вид просмотра, содержащий список возможных значений поля. Для заполнения поля будет высвечен указанный вид просмотра.

Начальное значение – для описания начального значения поля. 

Поиск объекта по значению (Идентификация введенного значения) – для описания правила распознавания (идентификации) объекта по введенному в поле значению. 

Только для просмотра (недопустимо для изменения), если – задает условие, при котором невозможно изменить значение поля. 

Выражение – задает правило расчета значения поля. 

Набор условий (ОБЯЗАТЕЛЬНЫХ) для проверки введенного значения на корректность – задает список условий, которым обязательно должно соответствовать введенное значение поля. Если какое-либо из условий не выполняется, то введенное значение в поле не записывается. При описании атрибута можно указать сообщение для пользователя.

Набор условий (ЖЕЛАТЕЛЬНЫХ, в режиме ‘ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ’) для проверки введенного значения на корректность – задает список условий, которым желательно должно соответствовать введенное значение поля. Независимо от выполнения условий введенное значение записывается в поле. При описании атрибута можно указать сообщение для пользователя.

Формат – задает формат отображения значения поля. 

Точность для числовых данных – задает число знаков после запятой для числовых полей. Числа отображаются и вводятся с указанной точностью. Если в базе данных число записано с большей точностью, то при отображении число будет обрезано до указанного числа десятичных знаков.
Ширина – для задания ширины поля. Число символов для строк и число знаков для чисел.

Нельзя ввести значение поля длиной более указанной ширины. Если в базе данных записана длинная строка, то при отображении строка будет обрезана до указанного числа символов.
Язык – применяется для поддержки национальных языков.

Заголовок – для описания правила формирования заголовка колонки.

Внешний редактор поля объекта БД – задает специальную функцию для ввода значения поля. Указанную функцию можно запустить либо по щелчку правой кнопкой мыши, либо по клавише ‘Серый плюс’, либо нажав иконку с лупой, расположенную справа от значения поля.

В проекте имеются несколько функций  подобного назначения. Перечислим некоторые из них.

Для ввода больших текстов можно использовать следующие функции: 
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Рисунок. Функции для редактирования полей


Ввести дату можно с помощью календаря.
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Рисунок. Функция Календарь


Для выбора файла или директории применяются соответствующие функции:
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Рисунок. Функции для выбора файла и каталога

Итоги (Totals) 

Данный атрибут используется для вывода итоговых величин, рассчитанных по строкам вида просмотра.

При описании итогов доступны следующие типы проектных элементов:
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Рисунок. Атрибуты элемента ‘Итого (Totals)’

<Наследуемые поля, колонки> - для наследования списка итогов из родителя вида просмотра.

Поле (колонка), являющееся параметром объекта – для описания нового итогового поля.

Выражение – для описания правил расчета какой-либо величины.

Итоговые переменные автоматически не рассчитываются. Проектировщик должен указать расчет этих переменных в описании вида просмотра.

Например. Рассчитаем количество отображаемых записей в виде просмотра списка файлов. 
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Рисунок. Описание итогов вида просмотра

Указываем переменную для итогов в рассматриваемом разделе.
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Рисунок. Расчет итогов

Расчет переменной проводим в блоке ‘Отбор данных’. После получения очередной записи значение переменной увеличивается на 1.

Замечание. Вычисляются итоговые переменные и другими способами. В случае отображения записей таблицы Oracle для расчета общей суммы по записям можно применить отдельный запрос по таблице с функцией агрегирования SUM. Этот запрос указывается в блоке ‘Отбор данных’ после выбора записей для вида просмотра.

Вид просмотра зависимых записей

Данный атрибут используется для указания вида просмотра зависимых записей (записей, являющихся наследниками текущей). Вид просмотра зависимых записей вызывается при нажатии клавиши ‘Серый плюс’ или по кнопке ‘Вперед’.

При задании атрибута выбирается уже существующий в проекте вид просмотра.
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Рисунок. Пример указания атрибута ‘Вид просмотра зависимых записей’

При работе в виде просмотра ’Товары по коду’ можно для каждого товара (запись вида просмотра) просмотреть список его партий.

Для вызываемого вида просмотра зависимых записей можно указать (изменить) следующие атрибуты:
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Рисунок. Атрибуты элемента ‘Вид просмотра зависимых записей’ 

Замечание. У записи могут быть наследники различных типов и классов. И для отображения наследников возможно использование нескольких видов просмотра. Все эти виды просмотра можно вызывать из исходного вида просмотра, но для их вызова придется задействовать другие клавиши и кнопки на панели инструментов. С клавишей ‘Серый плюс’ и кнопкой ‘Вперед’ связывается только один вид просмотра – тот, который указан в рассматриваемом атрибуте.

Специальные функции языка скриптов 

Для работы с буфером вида просмотра в проекте имеется набор специальных функций. Эти функции расположены в библиотеке ‘!Примитивы скриптов’, раздел ‘Параметры’, папка ‘Стандартные’, папка ‘Просмотр списка данных’.
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Рисунок. Список специальных функций для видов просмотра на языке скриптов

Список данных. Команда – возвращает команду, выбранную пользователем.

Список данных. Текущая колонка – возвращает UID проектного элемента, определяющего текущую колонку.

Список данных. Текущий объект – возвращает UID текущего объекта.

Список данных. Режим проверки наличия связанных записей – возвращает истинное значение, если программа выполняет блок ‘Проверка наличия связанных данных’. Данная функция применяется в древовидных видах просмотра.

Список данных. Старое значение переменной – применяется при обработке ввода данных в ячейку.

Список данных. Прямой порядок отбора, 
Список данных. Обратный порядок отбора – возвращает истинное или ложное значение в зависимости от режима отображения записей в таблице. 

При прямом порядке записи в таблице отображаются сверху вниз. Обратный порядок задает отображение снизу вверх.

Например. В буфере вида просмотра находятся следующие записи:

Запись 1

Запись 2

Запись 3

Запись 4

…

Предпоследняя запись

Последняя запись

В случае прямого отображения эти записи будут отображены в таблице на экране в точно таком же порядке, начиная с верха таблицы.

Для обратного порядка таблица будет заполняться и выглядеть иначе.

Последняя запись

Предпоследняя запись

…

Запись 4

Запись 3

Запись 2

Запись 1

Первая запись будет отображена внизу таблицы.

Список данных. Добавить запись – добавляет запись в буфер вида просмотра.

Список данных. Изменить запись – изменяет запись в буфере вида просмотра.

Список данных. Удалить запись – удаляет запись из буфера вида просмотра.

Список данных. Следующая запись – перемещает указатель на следующую запись. Данную функцию нельзя применять в режиме отложенного отбора данных.

Список данных. Добавить запись в список выбранных,

Список данных. Удалить запись из списка выбранных,

Список данных. Запись содержится в списке выбранных – применяются для заполнения списка помеченных записей.

Список выбранных объектов. Встать в начало,

Список выбранных объектов. Перейти к следующему,

Список выбранных объектов. Объект - применяются для работы со списком помеченных объектов.

Список данных. Перейти на запись с указанным идентификатором – перемещает указатель на указанную запись. Данную функцию нельзя применять в режиме отложенного отбора данных.

Классификация видов просмотра

На языке скриптов можно разработать как совсем простые, так и  достаточно сложные виды просмотра. Сложность вида просмотра, обычно, определяется вариантом изображения, алгоритмом отбора данных и набором дополнительных обработок пользовательских действий. И если последнее зависит только от фантазии и опыта проектировщиков, то варианты изображений и отбора данных можно систематизировать и положить в основу классификации. 

За несколько лет в проекте сложилась следующая классификация видов просмотра:

1. Табличное изображение вида просмотра

1.1. Произвольно составленный список проектных элементов

1.2. Произвольно составленный список строк

1.3. Список файлов

1.4. Список объектов

1.5. Список записей произвольной таблицы Oracle
1.6. Список записей основной таблицы Домино

2. Древовидное изображение вида просмотра

Данная классификация не является полной и достаточной, но она покрывает большинство решаемых проектировщиками задач. При необходимости в представленный список будут добавлены новые классы видов просмотра.

Как данная классификация может помочь при разработке новых видов просмотра?

Для каждого из перечисленных классов в дереве проекта имеется базовый вид просмотра. 

Базовые виды просмотра расположены в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’, раздел ‘Виды просмотра’, папка ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’.
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Рисунок. Выбор базового вида просмотра 

Все элементы папки ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’ в конечном итоге имеют одного родителя – базовый ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’. Этот проектный элемент не только описывает базовые атрибуты вида просмотра, но и содержит ссылку на dll, где находится программная реализация вида просмотра. 

Базовые виды просмотра различаются источниками данных и вариантами изображения. Каждый из них имеет некую логику отбора данных из определенного источника, алгоритмы обработки данных и набор обработок действий пользователя. Проектировщик может частично изменить и добавить свои процедуры в алгоритм работы вида просмотра.   

При создании нового вида просмотра следует, прежде всего, отнести его к одному из представленных классов. Затем внимательно изучить выбранный класс и примеры его наследников. Дальнейшие действия зависят от сложности задачи. В самых простых случаях запускается выбранный базовый вид просмотра с заполненными формальными параметрами. В более сложном варианте создается наследник базового вида просмотра. Для наследника указываются новые значения атрибутов и, в том числе, заполняются содержанием виртуальные блоки. Если подобные методы не позволяют решить поставленную задачу, то остается метод создания своего вида просмотра по аналогии с базовым.

Замечание. Проектировщик не обязан использовать предлагаемый метод разработки с наследованием от базовых классов видов просмотра. При достаточной квалификации можно написать вид просмотра с ‘нуля’, т.е. в качестве родителя для нового вида просмотра выбрать непосредственно базовый ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’.

Далее будут рассмотрены примеры построения видов просмотра на основе указанных классов.

Произвольно составленный список проектных элементов

Данный вид просмотра применяется для выбора одной из зарегистрированных в описании проекта альтернатив. Данные для вида просмотра находятся в проекте, необходимо их выбрать, отсортировать и отобразить.

Пример 1. Вид просмотра ‘Протокол связи (передача)’

В качестве первого примера рассмотрим вид просмотра ‘Протокол связи (передача)’ из библиотеки ‘Новые примитивы почты’.

Вот так вид просмотра выглядит на экране:
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Рисунок. Вид просмотра ‘Протокол связи (передача)’

Посмотрим на описание этого вида просмотра в проекте.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Протокол связи (передача)’

Теперь разберем, как был создан данный вид просмотра. Начнем с постановки задачи.

Описание задачи: требуется разработать вид просмотра в табличном изображении, который должен содержать часть пунктов из имеющегося кодификатора.
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Рисунок. Используемый кодификатор

Решение.

1. Для решения поставленной задачи в качестве родителя вида просмотра выбираем базовый вид просмотра ‘ВЫБОР ПРОЕКТНОГО ЭЛЕМЕНТА’ из папки ‘Выбор из списка’.

Вот так выглядит описание базового вида просмотра.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘ВЫБОР ПРОЕКТНОГО ЭЛЕМЕНТА’

Для отбора данных заведена локальная переменная ‘Элемент проекта’. Эта переменная имеет тип UID и будет использована для идентификации строки вида просмотра.

Вид просмотра содержит только одну колонку с именем проектного элемента. На панели инструментов расположены две кнопки.

2. Определяем заголовок вида просмотра.

3. Заполняем строки вида просмотра в требуемой сортировке. Строки будут отображены в том порядке, в котором они добавлены в список.

Для добавления одной строки сначала заполняется локальная переменная ‘Элемент проекта’, затем вызывается функция 'Список данных. Добавить запись'.

Пример 2. Вид просмотра для выбора сортировки отчета

Во втором примере для выбора сортировки в форму отчета добавлено специальное поле ‘Сортировка’. Для заполнения данного поля требуется описать вид просмотра, содержащий список возможных сортировок. Список сортировок заранее занесен в кодификатор.
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Рисунок. Используемый кодификатор

Описание задачи: вид просмотра в стандартном изображении должен содержать все пункты из кодификатора.

Решение.
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Рисунок. Описание вида просмотра для выбора сортировки отчета

Вот таким будет изображение данного вида просмотра.

…

Произвольно составленный список строк

Данный вид просмотра применяется для выбора альтернативы из произвольно составленного списка строк. Данные подготавливаются непосредственно в описании вида просмотра.

Пример. Вид просмотра ‘Выбор элементов из BASIC-строки’

Разберем вид просмотра ‘Выбор элементов из BASIC-строки’, находящийся в библиотеке ‘Торговая сеть’.

На следующем рисунке изображен результат вызова данного вида просмотра для разбора BASIC-строки из четырех элементов. В качестве разделителя элементов использована запятая.
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Рисунок. Вид просмотра ‘Выбор элементов из BASIC-строки’ 

Замечание. Под BASIC-строкой понимается текстовая строка, состоящая из некоего числа элементов. Элементы отделены друг от друга специальным символом, называемым разделитель. 

Для получения указанного результата в проекте был создан следующий вид просмотра:
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Выбор элементов из BASIC-строки’

Разберем подробнее алгоритм описания рассматриваемого вида просмотра.

Описание задачи: требуется разработать вид просмотра в табличном изображении, который должен содержать все элементы BASIC-строки. Вид просмотра вызывается со следующими формальными параметрами: разбираемая BASIC-строка; символы, разделяющие элементы в строке; заголовок вида просмотра.

Решение.

1. В качестве родителя вида просмотра выбираем базовый вид просмотра ‘ВЫБОР ИЗ СПИСКА’ из папки ‘Выбор из списка’.

Вот так выглядит описание базового вида просмотра.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘ВЫБОР ИЗ СПИСКА’

Для отбора данных заведены две локальные переменные ‘ID’ и ‘Имя’. Первая переменная используется для идентификации строки вида просмотра. Вторая переменная отображается в основном окне вида просмотра. Для панели инструментов указаны две кнопки.

2. Отбираем данные для вида просмотра. Для этого разбираем BASIC-строку в цикле. Каждый вычисленный элемент строки сохраняем в списке для вида просмотра. Для этого записываем элемент в  локальную переменную ‘ID’ и вызываем функцию ‘Список данных. Добавить запись’. 

3. Базовый вид просмотра предполагает наличие для каждой записи идентификатора и имени. В данном случае имеем только идентификатор. Поэтому следует изменить описание колонок вида просмотра в атрибуте ‘Список полей просмотра’.

4. С помощью атрибута ‘Заголовок’ определяем заголовок окна. Устанавливаем ссылку на одноименный формальный параметр.

3. Описание атрибута ‘Сценарий’ можно не повторять.

Список файлов

Данный вид просмотра применяется для отображения списка файлов. Файлы выбираются в соответствии с указанной маской.

Пример . Вид просмотра ‘Выбор списка файлов’

В библиотеке ‘! Базовый набор‘  имеется вид просмотра ‘Выбор списка файлов’. 

Посмотрим на результат запуска и описание этого вида просмотра.
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Рисунок. Вид просмотра ‘Выбор списка файлов’
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Выбор списка файлов’

Далее продолжим изучение вида просмотра по формальной схеме.

Описание задачи: требуется разработать вид просмотра в табличном изображении, который должен содержать файлы, удовлетворяющие маске. Вид просмотра применяется для отображения и пометки файлов.

Решение.

1. В качестве родителя вида просмотра выбираем базовый вид просмотра ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’. Этот вид просмотра не содержит никакой дополнительной логики.

2. Описываем формальный параметр для вызова вида просмотра. В этом параметре будет передана маска файлов.

3. Заводим локальные переменные. Переменная ‘Файл’ будет применена при сохранении записей для вида просмотра и для идентификации строки.

4.  Отбираем данные для вида просмотра.
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Рисунок. Описание блоков для отбора данных

Перебираем файлы, удовлетворяющие условию в маске. Каждый вычисленный файл сохраняем в локальной переменной ‘Файл’, и запускаем функцию ‘Список данных. Добавить запись’ для заполнения списка записей вида просмотра.

После вызова функции указываем оператор ‘ОТЛОЖИТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ’. Это связано с тем, что список файлов может быть очень большим. Если не указать данный оператор, то пользователю придется ожидать окончания обработки всего списка файлов. В данном же случае, будет обработано такое количество файлов, которое достаточно для заполнения видимой части таблицы вида просмотра. И пользователь увидит окно с видом просмотра без утомительного ожидания. Остальные файлы будут обрабатываться по мере передвижения пользователя по списку строк вида просмотра. 

5. Описываем колонки вида просмотра в атрибуте ‘Список полей просмотра’. 

6. Задаем поля для фильтрации записей. 

7. Определяем дополнительную обработку действий пользователя. Для этого заполняем атрибуты ‘Сценарий’ и ‘Список горячих клавиш’. 
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Рисунок. Описание атрибутов ‘Сценарий’ и ‘Список горячих клавиш’

В панель инструментов добавлены две кнопки ‘Пометить все’ и ‘Снять пометки’, ссылающиеся на стандартные команды вида просмотра.

Список горячих клавиш изменен для более удобной пометки записей.

Иерархический просмотр проектных элементов

Данный вид просмотра применяется для выбора из зарегистрированных в описании проекта элементов. Данные для вида просмотра находятся в проекте, необходимо их выбрать и отобразить в виде дерева.

Вид просмотра ‘Дерево проектных элементов указанного типа’

При создании видов просмотра для отображения иерархии проектных элементов необходимо в качестве родителя использовать вид просмотра ‘Дерево проектных элементов указанного типа’. 

Этот вид просмотра находится в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’. 
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Дерево проектных элементов указанного типа’

Подробно рассмотрим описание данного вида просмотра. 

Прежде всего, следует обратить внимание на атрибут ‘Интерфейс’, имеющий значение ‘Просмотр (Tree) новый’. У базового вида просмотра ‘ПРОСМОТР СПИСКА ДАННЫХ’ этот атрибут имел значение ‘Просмотр Browse’, что означало стандартное изображение вида просмотра. Атрибут ‘Интерфейс’ получил новое значение для того чтобы вид просмотра был отображен в древовидном виде.

Для запуска вида просмотра задан формальный параметр – ‘Список типов проектных элементов’. 

Список локальных переменных больше, чем для ранее рассмотренных видов просмотра. Это вызвано требованием изображения иерархии элементов.
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Рисунок. Список локальных переменных

Для идентификация строки будет применена переменная ‘Элемент’.

Данные для вида просмотра отбираются в указанные локальные таблицы.

[image: image65.png]= NokankHeie Tadauue!
E@ Tvnsi osexTos no urer
[E10 Crpykrypa (Mons, COpTUPOEKa, reHEpUpYENEIe COBHTHS)
I3 () Mapavetp: Gnement Vs
4| Copruposars no BOspacTaHmo
£ Naparerp  Snement
B Naparep: Pomurens
[E@ Tunsi osexToe no poautenis
210 Crpykrypa (Mons, CORTUPOEKa, reHEpUpYEMEIE COBHTHS)
[E8 (+) Naparerp: Poaurens
4| Copruposars no BospacTaHmo
£ NapameTp : Ectb netn




Рисунок. Список локальных таблиц

Вид просмотра содержит только одну колонку – наименование элемента. Сценарий тоже лаконичен – в нем имеется единственная кнопка ‘Назад’.
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Рисунок. Список полей просмотра и панель управления

Теперь разберем алгоритм отбора данных для вида просмотра.

Сначала вызывается блок ‘Выполнить при старте’. В этом блоке заполняются локальные таблицы.
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Рисунок. Описание блока ‘Выполнить при старте’

1. Проверяется наличия какого-либо значения в формальном параметре. Если формальный параметр не содержит значений, то вид просмотра не запускается.

2. Запускается индикатор с запретом его прерывания.

3. Подсчитывается количество элементов в формальном параметре, т.е. количество типов отображаемых элементов.

4.  Для каждого из указанных типов перебираются проектные элементы данного типа.

4.1.  Внутри цикла заполняются локальные переменные ‘Элемент’ и ‘Есть дети’. 

4.2. Внутри цикла вызывается блок ‘Расчет переменных’. Описание этого блока находится в папке ‘Блоки действий’.
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Рисунок. Описание блока ‘Блоки действий’

Блок содержит заполнение локальных переменных ‘Элемент. Имя’ и ‘Родитель’. Если тип родителя элемента не содержится в списке отображаемых типов для вида просмотра (этот список находится в формальном параметре), то не следует заполнять переменную ‘Родитель’. 

4.3.  В локальные таблицы ‘Типы объектов по имени’ и ‘Типы объектов по родителю’ добавляются записи, соответствующие рассмотренному проектному элементу.

5. Ранее запущенный индикатор закрывается.

Блок для отбора данных достаточно простой.
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Рисунок. Описание блока ‘Отбор данных’

Для каждой записи из локальной таблицы ‘Типы объектов по имени’ выполняется поверка на наличие родителя элемента. В список для вида просмотра заносятся элементы, не имеющие родителя. Если элемент имеет родителя, то он будет отображен в процессе передвижения пользователя по дереву элементов, и поэтому в начальный список попасть не должен. Напомним, что для раскрытия поддерева необходимо нажать на иконку ‘Плюс’ слева от элемента (или на клавишу ‘Серый плюс’).

Два следующих блока ‘Проверка наличия связанных данных’ и ‘Отбор связанных данных’ предназначены именно для обработки желания пользователя раскрыть поддерево под текущим элементом. 

Сначала вызывается блок ‘Проверка наличия связанных данных’. 

В этом блоке проверяется наличие элементов, являющихся наследниками текущего элемента. Проверка проводится по локальной таблице ‘Типы объектов по родителю’.

Если в локальной таблицы будет найдена хотя бы одна запись, для которой поле ‘Родитель’ совпадает с текущим элементом, то блок возвращает истинное значение.
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Рисунок. Описание блоков ‘Проверка наличия связанных данных’ и ‘Отбор связанных данных’

В блоке отбора данных для заполнения поддерева применятся локальная таблица ‘Типы объектов по имени’. В список для вида просмотра выбираются все записи, для которых поле ‘Родитель’ совпадает с текущим элементом.

Последний из блоков (‘Обработка команд’) содержит обработку действий пользователя для пометки записей.
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Рисунок. Описание блока ‘Обработка команд’

В блоке указан оператор выбора для обработки команд, соответствующих действиям пользователя. В данном случае указана обработка единственной команды ‘Пометить текущую строку списка’. 

Выполнение данной команды для уже помеченной строки означает удаление пометки. Если команда выполняется для строки, не имеющей отметки, то строка помечается.

Обработка завершается передачей в визуальную часть вида просмотра команды ‘Обновить содержимое текущей строки списка’. Эта команда требуется для отображения состояния пометки. Если запись помечена, то в столбце слева от элемента будет отображена галочка.

В следующей главе рассмотрим пример использования изученного вида просмотра.

Пример . Вид просмотра ‘Каталог. Список классов’

При работе со справочником каталогов иногда требуется выбрать один или несколько классов каталогов. Например, для задания ограничения по классам. Для таких случаев разработан вид просмотра ‘Каталог. Список классов’. Этот вид просмотра находится в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’, раздел ‘Виды просмотра’, папка ‘Просмотр иерархический’, папка ‘Классы / типы объектов’.

Результат запуска данного вида просмотра может выглядеть вот таким образом.
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Рисунок. Вид просмотра ‘Каталог. Список классов’ 

Рассмотрим описание этого вида просмотра в проекте.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Каталог. Список классов’ 

Далее посмотрим, как было создано такое небольшое описание вида просмотра.

Описание задачи: требуется разработать вид просмотра в древовидном изображении, который должен содержать список классов каталогов. Вид просмотра вызывается со следующим формальным параметром: список типов отображаемых проектных элементов.

Решение. 

1. В качестве родителя вида просмотра выбираем вид просмотра ‘Дерево проектных элементов указанного типа’. 

2. Описываем формальный параметр для вызова вида просмотра. Параметр будет содержать ссылку на примитив, описывающий класс каталога.
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Рисунок. Описание проектного элемента ‘Класс каталога’

Запуск рассматриваемого вида просмотра описывается очень просто.
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Рисунок. Пример запуска вида просмотра ‘Каталог. Список классов’

Просмотр множества объектов

Данный вид просмотра применяется для выбора из множества объектов, которое передается в вид просмотра.

Вид просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’

При создании видов просмотра для отображения множества объектов необходимо в качестве родителя использовать вид просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’. Изучим этот вид просмотра, а затем посмотрим на пример его использования. 
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’

Вид просмотра запускается с двумя формальными параметрами: заголовок и список отображаемых объектов. Список объектов – это список UID-ов произвольных объектов.

Для сохранения и идентификации строки вида просмотра заведена локальная переменная ‘Объект’.

Далее описаны два виртуальных блока, свое наполнение они получат в наследнике вида просмотра.

Виртуальный блок ‘Инициализация’ вызывается в блоке ‘Выполнить при старте’. 

Отбор данных для вида просмотра заключается в переборе множества объектов, которое было передано виду просмотра при его запуске. Перед сохранением объекта в списке строк вида просмотра вызывается виртуальный блок ‘Расчет переменных’. Если в виде просмотра требуется отобразить не только имя объекта, но и какие-либо параметры, то следует описать соответствующие локальные переменные и присвоить значения этим переменным в данном виртуальном блоке. 

Для вида просмотра указана единственная колонка – имя объекта.

Сценарий содержит только один пункт для выхода из вида просмотра.

Пример . Вид просмотра для выбора типа каталога

При работе с видом просмотра каталогов в момент ввода новой записи требуется выбрать тип каталога из предложенного списка. Для отображения типов каталогов применяется базовый вид просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’.
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Рисунок. Фрагмент описания вида просмотра ‘КАТАЛОГИ’

Формальный параметр ‘Список типов создаваемых объектов’ применяется как при вызове вида просмотра ‘КАТАЛОГИ’, так и при запуске из него вида просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’.
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Рисунок. Второй фрагмент описания вида просмотра ‘КАТАЛОГИ’

Описание задачи: требуется разработать вид просмотра в табличном изображении, который должен содержать список типов каталогов. Типы передаются в вид просмотра в формальном параметре.

Решение. 

1.  Указываем вызов базового вида просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’. 

2. Задаем значения формальных параметров. 

3. Выбираем дополнительные признаки.

Вот так будет выглядеть полученный вид просмотра, если в список типов создаваемых каталогов поместить три элемента.

[image: image79.png]Haumenosanme

Bt nponycum
Marepuan

«

Hasan





Рисунок. Вид просмотра ‘МНОЖЕСТВО ОБЪЕКТОВ’

Просмотр записей таблицы Oracle 

Данный вид просмотра предназначен для отображения записей произвольной таблицы СУБД Oracle. Таблица должна быть описана в проекте.

Например, в Домино имеется специальная таблица для хранения фактов запуска патчей БД.

Вот так выглядит описание этой таблицы.
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 Рисунок. Описание таблицы DOMINO_CFG
Записи данной таблицы могут быть отображены вот таким видом просмотра.
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Рисунок. Вид просмотра ‘Таблица конфигурации’

О том, как описать этот вид просмотра и пойдет речь дальше.

Пример. Вид просмотра ‘Таблица конфигурации’

Рассматриваемый вид просмотра находится в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’, раздел ‘Виды просмотра’, папка ‘Просмотр списка данных’, папка ‘Таблица конфигурации’.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Таблица конфигурации’

Сначала разберем простые атрибуты.
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Рисунок. Описание некоторых атрибутов в виде просмотра ‘Таблица конфигурации’

Формальный параметр ‘Наименование параметра’ применяется для ограничения выбора записей из таблицы.

Три локальные переменные совпадают с параметрами таблицы и отображаются в колонках вида просмотра.

Список полей фильтра содержит одну строку, ссылающуюся на формальный параметр.

Сценарий для работы с таблицей включает только стандартные команды, обеспечивающие добавление, редактирование и удаление записей из таблицы. А также выход из вида просмотра и запуск формы для ввода фильтрующего условия. 

Далее рассмотрим содержимое блоков для отбора данных.
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Рисунок. Описание блоков для отбора данных в виде просмотра ‘Таблица конфигурации’

Наличие виртуальных блоков в данном случае является излишним, но для более сложных отборов может оказаться полезным.

Для отбора данных применяется оператор ‘Отбор данных (по запросу)’. Для понимания дальнейшего описания необходимо посмотреть структуру запроса.
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Рисунок. Описание запроса ‘Конфигурация’

Данный запрос выбирает записи из таблицы DOMINO_CFG. Записи должны удовлетворять условию, указанному в конструкции WHERE, т.е. значение параметра ‘Наименование’ записи должно быть равно значению формального параметра. По запросу считываются все (три) параметра записи таблицы.

Вернемся к разбору блока ‘Отбор данных’.

Мы выяснили, что данные из таблицы выбираются по запросу. Заполняем значение формального параметра для вызова запроса ссылкой на формальный параметр вида просмотра.

Признак ‘Быстрый показ первых записей (FIRST_ROWS)’ вместе с оператором ‘Отложить выполнение’ в блоке ‘Выполнить после получения записи’ позволяют высветить вид просмотра как только будет считано столько записей, сколько достаточно для заполнения окна. Пользователю не придется ждать окончания считывания всех записей таблицы.

Два варианта сортировок используются при просмотре записей от начала и от конца файла. Прямому порядку (просмотр от начала файла) соответствует сортировка по возрастанию значений полей ‘Наименование’ и ‘Дата’. Для просмотра от конца файла применяется обратный порядок (сортировка по убыванию значений указанных полей).
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Рисунок. Описание сортировок для запроса

В блоке ‘Выполнить после получения записи’ заполняется список записей вида просмотра. Для этого в локальные переменные заносятся значения соответствующих параметров записи таблицы DOMINO_CFG. Затем вызывается функция ‘Список данных. Добавить запись’. 

И последнее, что осталось изучить в виде просмотра ‘Таблица конфигурации’ – это блок ‘Обработка команд’.
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Рисунок. Описание блока ‘Обработка команд’ вида просмотра ‘Таблица конфигурации’

В этом блоке указана обработка четырех команд. Рассмотрим три из них. Последняя (‘Ввод в ячейку’) будет исследована в главе ‘Вид просмотра со вводом в ячейку’.
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Рисунок. Описание обработки команды ‘Создать новую запись’

Для ввода новой записи в таблицу последовательно выполняются четыре действия.

Сначала запускается форма для ввода параметров записи. Форма содержит два поля ‘Наименование’ и ‘Значение’.

Если в форму были введены данные (это проверяется по наличию информации в поле ‘Наименование’), то обновляются данные в источнике, буфере вида просмотра и на экране.

Для добавления записи в источник данных (таблица DOMINO_CFG) вызывается оператор 

‘Добавить в таблицу’.

Далее выполняются виртуальные блоки, но в рассматриваемом случае они не имеют содержимого.

Запись в буфер вида просмотра добавляется при вызове функции ‘Список данных. Добавить запись’. Атрибут ‘Требуется позиционирование’ указывает на режим добавления записи в место расположения курсора. Иначе запись будет добавлена в конец списка.

И последнее действие предназначено для отображения новой записи на экране.  
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Рисунок. Описание обработки команды ‘Изменить’

Для изменения записи сначала запускается форма с одним полем ‘Значение’. После того как пользователь введет новое значение этого поля, вызывается оператор ‘Изменить таблицу’ для изменения записи в таблице DOMINO_CFG. 

Запись в буфер вида просмотра изменяется при вызове функции ‘Список данных. Изменить запись’.

Затем обновляется изображение записи на экране.
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Рисунок. Описание обработки команды ‘Удалить’

Перед удалением записи пользователь должен подтвердить свое желание. Для этого с помощью функции ‘ShowYesNoMessage’ выводится окно с запросом.

Если пользователь подтвердил свое намерение, то последовательно выполняются операторы для удаления записи из источника (‘Удалить из таблицы’), для удаления записи из буфера вида просмотра (‘Список данных. Удалить запись’) и обновления экрана. 

Атрибут ‘Требуется позиционирование’ в операторе ‘Удалить из таблицы’ указывает на необходимость оставить курсор на месте удаляемой записи. Иначе курсор будет перемещен в начало таблицы.

Просмотр записей стандартной таблицы Домино

Данный вид просмотра предназначен для отображения записей стандартных таблиц ДОМИНО: Протокол, Пользователь, Каталог, Продукт, Партнер, Документ, Строка, Проводка.

Для каждой из этих таблиц имеется свой базовый вид просмотра. Поскольку все они разработаны по единой схеме, то разберем подробно только один – вид просмотра каталогов.

Изучаемый вид просмотра находится в библиотеке ‘! Примитивы скриптов’, раздел ‘Виды просмотра’, папка ‘Просмотр списка данных’, папка ‘Каталог’.
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Рисунок. Описание вида просмотра ‘Каталоги’

Описание вида просмотра довольно объемное, но вооруженные знаниями предыдущих глав, разложим все атрибуты по группам и изучим их друг за другом.

Из проектных атрибутов у данного вида просмотра имеется только один ‘Формальные параметры’. Напомню, что этот атрибут применяется при запуске вида просмотра.

Рассмотрим содержимое атрибута.

Формальный параметр ‘Список типов создаваемых объектов’ применяется для ограничения выбора типов каталогов при создании новой записи, а точнее, в блоке обработки команды интерфейса ‘Создать новую запись’.

Параметр ‘Сортировка’ определяет вариант упорядочивания записей в отображаемой таблице. Он будет использован при расчете значений локальных переменных и в сценарии для выбора новой сортировки. Варианты сортировки перечислены в специальном кодификаторе.

Параметры из папки ‘Фильтрация’ используются для задания дополнительных ограничений при отборе данных. Параметры встретятся в двух местах: при формировании запроса на отбор данных и в атрибуте ‘Список полей фильтра’.
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Рисунок. Список формальных параметров и кодификатор 

Перейдем к интерфейсным атрибутам. Два атрибута наследуется от родителя.
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Рисунок. Список наследуемых интерфейсных атрибутов у родителя вида просмотра

Атрибут ‘Размещение окна’ задает расположение и размер окна вида просмотра на экране. 

Значение ‘Просмотр (Browse)’ атрибута ‘Интерфейс’ указывает на табличное изображение вида просмотра.

Атрибут ‘Список полей просмотра’ определяет список, заголовок и содержание колонок таблицы.
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Рисунок. Описание списка полей 

И в последнем из интерфейсных атрибутов ‘Сценарий’ описана панель управления.
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Рисунок. Описание сценария

На панели размещено 9 кнопок. При выборе большинства из них выполняется действие, связанное в соответствующей командой интерфейса.

Обработку команд интерфейса разберем ниже при обсуждении блока ‘Обработка команд’. 

По кнопке ‘Протокол’ вызывается указанный вид просмотра. 

При нажатии кнопки ‘Сортировка’ запускается процедура, в которой пользователю предлагается изменить вариант сортировки записей вида просмотра. 

Рассмотрим имеющиеся атрибуты для обработки действий пользователя.

От родителя вида просмотра наследуется значение атрибута ‘Список горячих клавиш’.
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Рисунок. Наследуемый от родителя список горячих клавиш

Атрибут ‘Сценарий’ частично был изучен ранее, а обработка команд чуть ниже.

Локальные переменные применяются при отборе данных в конструкции ‘Order by (Сортировка)’  формируемого запроса и определяют порядок получения записей из источника данных. Они участвуют в преобразовании выбранного пользователем варианта сортировки в запрос на языке SQL к серверу БД.
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Рисунок. Список локальных переменных

Для просмотра наследников в атрибуте ‘Вид просмотра зависимых записей’ указан этот же вид просмотра. Поскольку при его запуске указан формальный параметр ‘Фильтр. Родитель’, то вид просмотра отобразит только каталоги-наследники. 
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Рисунок. Описание вида просмотра зависимых записей

Атрибут ‘Список полей фильтра’ содержит ссылки на формальные параметры вида просмотра и определяет содержимое формы фильтра. 
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Рисунок. Описание списка полей фильтра

Остальные формальные параметры не указаны в списке полей для фильтра, поскольку проектировщик посчитал это лишним. Либо не предполагается задавать эти параметры в форме фильтра, либо параметры введены только для наследников данного вида просмотра.

Атрибут ‘Идентификатор объекта’ содержит ссылку на контекстную переменную <<Каталог>>, которая предназначена для хранения UID-а записи каталога.

Осталось изучить еще два имеющихся атрибута для обработки данных: ‘Выполнить при старте’ и ‘Обработка команд’.

Блок ‘Выполнить при старте’ содержит обнуление контекстной переменной <<Каталог>> и вызов виртуального блока ‘Инициализация’. В рассматриваемом случае этот виртуальный блок содержания не имеет.
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Рисунок. Описание блоков действий

В блоке ‘Обработка команд’ вызывается блок действий ‘Стандартный обработчик команд’. 
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Рисунок. Описание обработчика команд

Здесь перечислены команды интерфейса и выполняемые по ним действия. 
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Рисунок. Обработка команды ‘Изменить’

Команда ‘Изменить’ выражает желание пользователя внести изменения в текущую запись вида просмотра. При получении этой команды программа должна отобразить форму для ввода записи каталога. На это указывает уточняющий параметр ‘Объект. Диалог редактирования’ к контекстной переменной <<Каталог>>. После завершения работы с формой последовательно вызываются два виртуальных блока ‘Редактирование. Расчет переменных’ и ‘Общий. Расчет переменных’. Оба этих блока созданы для заполнения в наследниках и для рассматриваемого вида просмотра содержания не имеют. Заканчивается обработка команды ‘Изменить’ передачей в визуальную часть вида просмотра команды ‘Обновить содержимое текущей строки списка’.

Замечание. Данный пример не содержит вызов функции ‘Список данных. Изменить запись’, поскольку проектировщик использовал негласное соглашение о том, что вызов данной функции производится при возврате команды ‘Обновить содержимое текущей строки списка’. Рекомендуется явно указывать вызов функции для изменения записи буфера вида просмотра.

Обработка команд ‘Создать новую запись’ и ‘Копировать запись’ выполняется похожим образом. Сначала изучим действия, выполняемые по второй команде, а потом дополнительные действия по первой из этих команд.
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Рисунок. Обработка команды ‘Копировать запись’

При получении команды программа отображает форму для ввода записи каталога. После завершения работы с формой последовательно вызываются два виртуальных блока ‘Редактирование. Расчет переменных’ и ‘Общий. Расчет переменных’. Оба этих блока для рассматриваемого вида просмотра содержания не имеют. Затем запускается  функция ‘Список данных. Добавить запись’ для добавления новой записи в буфер вида просмотра. Заканчивается обработка команды передачей в визуальную часть вида просмотра команды ‘Обновить содержимое текущей страницы списка’.
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Рисунок. Обработка команды ‘Создать новую запись’

На рисунке видно, что обработка команды ‘Создать новую запись’ отличается от предыдущей наличием большого блока операторов, в котором анализируется значение формального параметра ‘Список типов создаваемых объектов’ и запрашивается у пользователя тип каталога для новой записи.
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Рисунок. Обработка команды ‘Удалить’

Перед удалением записи пользователь должен подтвердить свое желание. Для этого с помощью функции ‘ShowYesNoMessage’ выводится окно с запросом.

Если пользователь подтвердил свое намерение, то сначала удаляется данная запись из источника (уточняющий параметр ‘Объект. Удаление’ у контекстной переменной <<Каталог>>). Затем удаляется запись из буфера вида просмотра (‘Список данных. Удалить запись’), и обновляется экран. 
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Рисунок. Обработка команды ‘Встать на ребенка текущего объекта’

Обработка команды ‘Встать на ребенка текущего объекта’ отличается от стандартной обработки (вызов вида просмотра зависимых записей) только наличием дополнительной проверки идентификатора текущей записи. Эта проверка нужна при запуске пустого вида просмотра (когда не отображено ни одной записи).

И последнее, что осталось изучить – это отбор данных для вида просмотра.

В блоке ‘Отбор данных’ указан способ получения записей из таблицы ‘Каталог’ – по запросу ‘Каталоги’.

Описание этого запроса  находится в разделе ‘Структура базы данных’, раздел ‘Запросы’, папка ‘Каталоги’. 
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Рисунок. Описание запроса Каталоги

Формальные параметры запроса совпадают с формальными параметрами вида просмотра. Это не случайно. Как увидим позже, при вызове запроса из вида просмотра формальные параметры запроса заполняются значениями аналогичных параметров вида просмотра. 

В самом запросе формальные параметры участвуют в конструкциях ‘Ключи оптимизации’ и ‘Where (Ограничения на отбор данных)’.

Вернемся к вызову изученного запроса из блока ‘Отбор данных’. 

Признак ‘Быстрый показ первых записей (FIRST_ROWS)’ указывает запросу, что вид просмотра будет работать в режиме заполнения буфера с подкачкой. Режим подкачки включается при наличии в блоке ‘Отбор данных’ оператора ‘ОТЛОЖИТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ’.  Наличие признака означает, что не следует дожидаться получения всего результата запроса. Виду просмотра достаточно лишь то количество записей, которое помещается на экране.

Формальные параметры при вызове запроса применяются для задания дополнительных условий на отбираемые записи и оптимизацию времени исполнения запроса. Заполняются формальные параметры запроса значениями аналогичных параметров вида просмотра.

Формальные параметры вида просмотра применяются:

· при вызове вида просмотра – для получения начальных ограничений;

· при заполнении формы фильтра – для заполнения дополнительных ограничений; 

· при запуске запроса – для передачи указанных начальных и дополнительных ограничений в запрос.

Конструкция ‘Order by (Сортировка)’  запроса определяет порядок получения записей по запросу. В этой конструкции применены локальные переменные вида просмотра.
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Рисунок. Описание блока ‘Отбор данных’

Запрос определяет получение подходящих записей. Далее записи следует дополнительно проверить и сохранить в буфере вида просмотра. Эти действия описаны в конструкции ‘Выполнить после получения записи’ запроса.

Полученная запись проверяется на наличие ее в списке запрещенных для отображения в виде просмотра. UID-ы запрещенных записей передаются в вид просмотра в формальном параметре ‘Список запрещенных каталогов’.

Виртуальные блоки ‘ОТБОР ДАННЫХ. Расчет переменных’ и ‘ОБЩИЙ. Расчет переменных’ для рассматриваемого вида просмотра содержания не имеют.

Запись в буфер вида просмотра добавляется с помощью функции ‘Список данных. Добавить запись’.

Оператор ‘ОТЛОЖИТЬ ВЫПОЛНЕНИЕ’ включает режим заполнения буфера вида просмотра с подкачкой и передает управление в визуальную часть вида просмотра для проверки заполнения отображаемой таблицы.

На следующем рисунке изображен результат запуска изученного вида просмотра.
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Рисунок. Вид просмотра каталогов

Вид просмотра с вводом в ячейку

Подвариант табличного вида просмотра с вводом в ячейку рассмотрим на примере уже изученного вида просмотра таблицы конфигурации.

Поместим курсор на том значении, которое требуется изменить.
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Рисунок. Вид просмотра таблицы конфигурации

Начнем набирать новое значение поля. На экране появится форма для ввода нового значения.
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Рисунок. Форма для ввода значения в ячейку

Далее разберем, какие элементы в описании вида просмотра обеспечивают ввод в ячейку.

При описании списка полей формы то поле, в которое предполагается вводить данные, создается с типом ‘Поле (колонка) для ввода данных’.
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Рисунок. Описание списка полей

В блоке ‘Обработка команд’ необходимо указать действия по команде интерфейса ‘Ввод в ячейку’.
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Рисунок. Обработка команды ‘Ввод в ячейку’

В приведенном примере действия выполняются только для тех записей, для которых заполнено поле ‘Наименование’. 

Сначала выполняется оператор ‘Изменить таблицу’ для изменения записи в таблице DOMINO_CFG. 

Запись в буфер вида просмотра изменяется при вызове функции ‘Список данных. Изменить запись’.

Затем обновляется изображение записи на экране.

Вид просмотра с зонами

Табличное изображение вида просмотра может содержать дополнительную зону. В эту зону можно поместить часть полей. 
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Рисунок. Пример вида просмотра с дополнительной зоной 

На рисунке в дополнительной зоне находится закладка ‘Остальные поля’, в которой содержатся значения полей ‘Операция’,  ‘Партнер’,  ‘Приход ВП’.

Содержимое закладки ‘Остальные поля’ определяется в форме конфигурации колонок вида просмотра. Напомню, что данная форма вызывается по иконке [image: image115.png]


 в правом верхнем углу основного окна программы.

Для того чтобы поле было высвечено в дополнительной зоне необходимо указать для этого поля вид отображения ‘В форме’ (или ‘В колонке и форме’). 
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Рисунок. Конфигурация колонок вида просмотра

Замечание. Название закладки ‘Остальные поля’ изменить нельзя.

В дополнительной зоне также можно отобразить любое количество списков, связанных с текущей строкой вида просмотра. 

Для этого используется раздел ‘Список интерфейсных зон’. В этом разделе можно создавать ссылки на произвольное число видов просмотра, передавая им реквизиты текущей строки основного вида просмотра в качестве параметров.

Например.
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Рисунок. Пример описания списка интерфейсных зон

Вид просмотра в этом случае будет выглядеть вот таким образом.
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Рисунок. Второй пример вида просмотра с дополнительной зоной 

Наименование закладки отражает заголовок связанного вида просмотра, в данном случае это ‘СТРОКИ’.

Замечание. Записи в связанном виде просмотра редактировать нельзя.

В дополнительной зоне автоматически отображаются поля вида просмотра с типом ‘BLOB’. Содержимое колонки интерпретируется как контейнер, содержащий графические файлы-образы страниц. 

Эта возможность используется совместно с функциями сканирования документов в библиотеке работы с сертификатами.
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Рисунок. Третий пример вида просмотра с дополнительной зоной 
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